Activité pré-visite — 6éme année

Le bingo des regnes

© Pedro Lastra

Résultats d'apprentissage
spécifiques (RAS)

6-0-1a : Poser des questions
précises qui menent a une étude
scientifique.

6-0-1b : Nommer diverses
méthodes permettant de répondre
a une question précise et en
choisir une.

6-0-2a : Se renseigner a partir
d'une variété de sources.

6-0-5a : Noter des observations qui
sont pertinentes a une question
précise.

6-0-6f : Evaluer les méthodes
employées pour répondre a une
question précise.

6-1-01 : Employer un vocabulaire
approprié a son étude de la
diversité des étres vivants.

6-1-06 : Nommer et décrire les
cing régnes généralement utilisés
dans la classification des étres
vivants et donner des exemples
d'organismes pour chacun d'eux
afin d'illustrer la diversité des étres
vivants.

6-1-07 : Reconnaitre que de
nombreux étres vivants sont
difficiles a voir a I'eeil nu, et en
observer et en décrire quelques-
uns.

6-1-08 : Observer et décrire la
diversité des étres vivants dans le
milieu local.

Vocabulaire :

Un systeme de classification,

une clé de classification, une terre
humide, monera, protista, fungi,
plantae, animalia, un invertébré, un
vertébré.

Résumé

Les éleves explorent les cing régnes utilisés pour classer les étres
vivants. lls se familiariseront avec divers exemples de terres humides de
chaque régne tout en jouant au bingo.

Matériel

o Ordinateur et projecteur pour présenter le diaporama

. Imprimez les cartes de bingo, une par éleve (il est recommandé de
les plastifier pour pouvoir les réutiliser)

. Crayon pour chaque éléve (crayons si les cartes sont en papier;
feutres non permanents si vous travaillez avec des cartes
plastifiées)

Déroulement

Infroduction

Commencez par la présentation du diaporama Les cing régnes, qui
rappelle brievement la nécessité d'une classification lors de I'étude des
étres vivants et explore les principales caractéristiques de chaque régne.
Le diaporama servira a la fois d'introduction et de support a la majeure
partie de l'activité.

Une terre humide est de la terre et de I'eau peu profonde, maximum
deux metres. L'eau rend le sol treés humide, de sorte que les plantes qui
ont besoin d'un sol humide poussent dans et autour de I'eau ; c'est
pourquoi une terre humide ne peut pas étre plus profonde, car sinon
ces plantes se noient et ne regoivent pas assez de lumiere du soleil.
L'eau se déplace lentement parce qu'il y a beaucoup de plantes qui
ralentissent I'eau, absorbant une partie de I'eau comme une éponge et
la filtrant a mesure qu'elle passe.

Un systéme de classification est une méthode qui consiste a diviser un
grand groupe en sous-groupes plus petits, puis a les organiser d'une
certaine maniére, afin de mieux différencier les membres d'un groupe.

Une clé de classification est un outil qui permet de déterminer
I'identité d'un élément du monde naturel par un processus
d'élimination. La clé te propose des choix basés sur des caractéristiques
physiques ou comportementales et, a mesure que tu en sélectionnes
une, elle réduit les possibilités jusqu'a ce que tu parviennes a une
espece. Si tu as correctement utilisé la clé et choisi le bon type de clé,
tu obtiens le nom correct de I'espece que tu essais d'identifier.
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Activits

Apres avoir passé en revue les regnes, le diaporama enchainera les

diapositives nécessaires pour jouer au bingo. Distribuez les cartes de bingo aux
éleves. Une fois que les éléves ont le matériel nécessaire, expliquez qu'un étre
vivant provenant d'une terre humide sera montré a I'écran. Si les éléves ont cet
étre vivant sur leur carte de bingo, ils devront écrire a quel regne ils pensent que
I'étre vivant appartient dans l'espace prévu a cet effet sur la carte. Les éléves
obtiendront un bingo lorsqu'ils auront marqué cing étres vivants sur une ligne
(soit horizontale, soit verticale, soit en diagonale). Montrez autant d'étres vivants
qu'il en faut pour que quelqu'un obtienne un bingo (trente et un étres vivants
différents).

Optionnel : Vous pouvez mélanger I'ordre des diapositives (diapositives 12 a 42)
pour modifier I'ordre des étres vivants présentés si vous jouez plusieurs tours de
bingo.

Lorsqu'un éléve a gagné un bingo, demandez aux éleves de classer les étres
vivants restants sur leur carte. A 'aide du diaporama (a partir de la diapositive
43), montrez chaque étre vivant, en demandant d'abord aux éleves comment ils
ont classé chaque étre vivant, puis en montrant les réponses.

. »
Terminez |'activité par une discussion. Demandez aux éleves d'identifier les
différentes caractéristiques de chaque régne. Demandez-leur s'il a été difficile de
classer les étres vivants : certaines de ces caractéristiques sont-elles faciles a
distinguer? Lesquelles? Certains étres vivants sont-ils visibles a I'ceil nu
(autrement qu'en regardant une image)? Certaines caractéristiques des étres
vivants nécessitent-elles un examen plus approfondi a l'aide d'outils spéciaux,
comme un microscope, afin de les classer avec précision?

Concluez en expliguant que la classe visitera une terre humide appelée le marais
Oak Hammock, ol les éléves seront exposés aux différentes sortes d'étres
vivants.

Optionnel : Lors de votre excursion, notez le nombre d'étres vivants que vous
voyez au marais, puis essayez de les classer dans les régnes appropriés a votre
retour en classe.

Guide d’activités pré et post-visites du marais Oak Hammock



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

“DpDUB) PaYWIIUN SYINQ WoAf SIBOW] JAY30 [}y IDHD3/S/DWUD/610°0020621puDS Wo.f 260w [IDNDD DIPAAMIM W 260w dodyjw A33}4 W0 DISIAIOINY ABOJ0Iq Aq BDW 10U pauws wouf 01oyd yuo) ‘w03 ssa1d ‘207 531 Aq 03oyd U0IDG dWIDMS “N0B'3PY MMM WO AbDW]
SDIIDIO 610 YIOMIaUI20215AIDUWI0I0d WiOLf 260U 20B(D 10US JUDYAa]T “DBYISEINA SIATTINGUIIIINIAULDY2/W0'3GnINOA WwoLf 36DWI D12 WNAWDIDG 1j2yong DIDGIDG Aq 010yd 1addi[s-ApOT AMOYS W02 IDISAINGPNSaY) WO.f ABDwWI A0B[D Ud2IB-an|g "SsaBing Awasaf “iq Aq ainoid WnIGOZIYY “W0D'2In NIDWEA2} WoLf ABDUI WOOIYSIW DINSSnY ‘NP3 Aajayiaq 260w SWoIIq

Pour la faune.

Pour l'eau.
Pour tous.

e



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

Pour l'eau.
Pour la faune.
* Pour tous.



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

Pour l'eau.
Pour la faune.
* Pour tous.



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes

IV “|1D303/5]puiD/6.10°0020621puDs Wio4f 260w DN "DIP2AIYIA Wo4f AW dp2YjIU A23314 WO DISIAIOIN]
1 DIf12 WNPaWDID “Ijayong D10qIDg Aq 010yd Jaddis-APDT AMOYS W03 IDISAINGPNSIY) WOLf d6DWI

21y “WodaINYnIDWIAA} Wof 26ouw]

Pour la faune.

Pour l'eau.
Pour tous.

e



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

“DpDUB) PaYWIIUN SYINQ WoLf SIBOWI JAYIO ||y I0HD3/SIDWIUD/610°0020621puDS WL 260U [IDND) DIPAAMIM WL 260w dodYjIw A33}4 “WIOI DISIA j01q Aq bow 20U pauws wouf 01oyd yuo) ‘w03 ssa1d ‘207 531 Aq 03oyd U0IDG dWIDMS “N0B'3PY MMM WO AbDW]
SDIIDIO 610 YIOMIaUI20215AIDUWI0I0d WiOLf 260U 20B(D 10US JUDYAa]T “DBYISEINA SIATTINGUIIIINIAULDY2/W0'3GnINOA WwoLf 36DWI D12 WNAWDIDG 1j2yong DIDGIDG Aq 010yd 1addi[s-ApOT AMOYS W02 IDISAINGPNSaY) WO.f ABDwWI A0B[D Ud2IB-an|g "SsaBing Awasaf “iq Aq ainoid WnIGOZIYY “W0D'2In NIDWEA2} WoLf ABDUI WOOIYSIW DINSSnY ‘NP3 Aajayiaq 260w SWoIIq

Pour la faune.

Pour l'eau.
Pour tous.

*



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

“DpoUD; : u 0 nyABoj 20U
SOIpIDID "B10"Y10M12U15d2a312A113DW0I0d W0 260W] IDBID 10US 1UDY3|3 DBYSS 2w Aq 01 0w a6 ssabing Awaia)

Pour la faune.

Pour l'eau.
Pour tous.

=



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

IV “|1D303/5]puiD/6.10°0020621puDs Wio4f 260w DN "DIP2AIYIA Wo4f AW dp2YjIU A23314 WO DISIAIOIN]
1 DIf12 WNPaWDID “Ijayong D10qIDg Aq 010yd Jaddis-APDT AMOYS W03 IDISAINGPNSIY) WOLf d6DWI

1nok wosf a

/01 A
abjo

e

njg “ssabing AwaJaf i Aq 1

w wouf 0j0yd yuo) w

21y “WodaINYnIDWIAA} Wof 26ouw]

15591d 203 521 4q 010

Pour la faune.

Pour l'eau.
Pour tous.

el



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

v 1101103/5/DwiuD/6.10°0020621puns wo.f 260w [IDND) DIPAANIM WS 260w dody
1112 Wwiniawning 3yong pivging Aq 03oyd iaddijs-Apo7 Amoys wod

SOIpIDID ‘610" 10M12UI>d2aYI2AIDWOI0d WO 3B0W) 3DBID 10US UDYA3|T DBYISH))

Pour la faune.

Pour l'eau.
Pour tous.

e



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

Pour l'eau.
Pour la faune.
* Pour tous.



Centre de découverte au marais Oak Hammock

Bingo des regnes!

nilkeap image from

Pour l'eau.
Pour la faune.
* Pour tous.



